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01. lap Matematikai pragpcsomagok
1. Badéas

A parancssoros és a menuvezérelt (grafikus) felllgtl

A gépeken a Maple 16 verzio fut, kétféle feltleten.

1. Terminalbdl indithaté a Maple parancssoros valtozatmyei: kisebb memdariaigény, tavoli
bejelentkezéssel, lassu Internet kapcsolaton at is jol hasznalhat6. Kiprébakas#hoz
terminalban adjuk ki a maple parancsot. (Ha ez nékodik, adjuk meg a teljes elérési utat, ami
jelenleg /n/maplel6/bin/maple) Kilépnpait; exit; stop; parancsok barmelyikével lehet.
A hideg Gjrainditashoz lasdjrainditas

2.Grafikus felllet, ennek eléréséhezample parancsot adjuk ki. (Ha ez nentikiddik, adjuk meg
a teljes elérési utat, ami jelenlegmaplel6/bin/xmaplg Itt Menusor, Eszkoztar, Palettak segitik a
munkat, de egyébként minden ugyanugy is elérheint a parancssoros valtozatban.

A Cut, Copy és Paste funkcidk a szovegszerk&bbz hasonléan fikodnek. File-ok megnyitasa,
mentése, exportalasa, stb. a File méhtdrténik.
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02. lap Matematikai programcsomagok
1.88d4as

Alapveté szintaktikai tudnivalok

A parancsokat vagy: zarja le, @lbbinél megjelenik a dvelet eredménye, utdbbinal rejtve marad. Egy
parancssor tobb parancsbdl is éllhat, a végrehajtdsraer> megnyomasaval torténik. Az értékadas
jele a=, mig az= relacidjel, egyltt &, > , <=, >= , <> jelekkel.

Az alapniiveletek jelei a szokasosak:

» + 0sszeadas,

- kivonas,

» * szorzas és

e hatvanyozas, utébbi helyétt is irhato.

> a:=2; b:=3: c:= a*b: d:=a:
a:=2
> a, b,c,d;
2,3,6,2
TObbszoros ertékadas is lehetséges:
> a,b,c:=1,2,3;
i a,bc=123 (1)
> a,b,c;
i 1,2,3 )
A rendszer alapallapotba valo helyezéséhexst@rt  utasitast adjuk ki:
> restart;
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03. lap Matematikai programcsomagok
1.&das

Grafikonokat a plot eljarassal készithettnk:
> plot(sin(x),x=1..4, legend="A szinusz figgvény");
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— A szinusz fliggvény
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