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Programming Graphics in Maple

Lenguaje de Programación

proc() y componentes embedded

Maple a desarrollado un forma de programar mediante dos tipos (utilizando
proc() y components embedded) los cuales involucran cosas aparentemente
diferentes. Aqui observaremos que se puede unir la parte procedimental con
la interactividad para de esa manera ser cargado en cualquier dispositivo
móvil. Además; resultado de ésto y mediante el uso de otros productos
podemos hacer que se comuniquen entre paquetes.
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Para lograr la interactividad

Con Maple

Para diseñar y resolver problemas/calculo
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Integral e iteración

Lenin Araujo Castillo, physicsleninac@hotmail.com Escuela de Postgrado - FWACM 2015

Universidad Nacional de Trujillo



Introducción Principio de Funcionamiento Maple en programación Visualización del código Conclusiones

Procedure con Components Embedded

Programación con Procedimiento

Definición

Un procedimiento de Maple; es una secuencia de declaraciones de
parámetros, declaraciones de variables y declaraciones que encapsula un
cálculo. Una vez definido, un procedimiento puede ser utilizado para
realizar el mismo cálculo en varias ocasiones por diferentes valores de los
argumentos, desde diferentes lugares del programa, o ambos.
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Procedure con Components Embedded

Programación con elementos interactivos

Definición

La interfaz estándar de Maple que ofrece varias herramientas para la
creación de contenido matemático interactivo. Incluye un conjunto de
componentes integrados, que son configurables controles gráficos, botones,
medidores y otros componentes interactivos que se pueden insertar en un
documento de Maple para analizar, manipular y visualizar ecuaciones y
comandos de Maple.
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Casos en Programación
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Casos en Programación

Ejercicio 1

Suma
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Casos en Programación

Ejercicio 2

Derivada
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Casos en Programación

Ejercicio 3

Integral
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Casos en Programación

Ejercicio 4

Iteración
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Integral e iteración

Union de proc() y components embedded

Ejemplo 3
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Integral e iteración

Union de proc() y components embedded

Ejemplo 4
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Conclusiones y trabajos futuros

La interacción proc() con components embedded.

Tiempo de procesamineto mı́nimo.

Innovación en construcciones de modelos matemáticas.

A mediano plazo.
Compartir ésta información a diferentes especialidades.
Cursos y Talleres de casos aplicados a la enseñanza y la ingenieria.
Próximamente: programación con sistema táctil.
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Apéndice

Lecturas adicionales

Lecturas adicionales I

JThomas Westermann, Mathematische Probleme lösen mit Maple,
c© Springer-Verlag Berlin Heidelberg, 2014,

Mazen Shahin, Explorations of Mathematical models in Biology with
Maple, JohnWiley Dover 2015

Wilhelm Forst, Funktionentheorie erkunden mit Maple, Springer
2012
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Gracias por su participación

¿PREGUNTAS?

Muchas Gracias!!!
Para saber más.

www.maplesoft.com
www.mapleprimes.com
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