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Lenguaje de Programacion

Maple a desarrollado un forma de programar mediante dos tipos (utilizando
proc() y components embedded) los cuales involucran cosas aparentemente
diferentes. Aqui observaremos que se puede unir la parte procedimental con
la interactividad para de esa manera ser cargado en cualquier dispositivo
movil. Ademds; resultado de ésto y mediante el uso de otros productos
podemos hacer que se comuniquen entre paquetes.
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Para lograr la interactividad

Con Maple

ATENER EN CUENT A:

Librerias actualizadas
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Procedure con Components Embedded

Programacién con Procedimiento

Defini

Un procedimiento de Maple; es una secuencia de declaraciones de
pardmetros, declaraciones de variables y declaraciones que encapsula un
célculo. Una vez definido, un procedimiento puede ser utilizado para
realizar el mismo calculo en varias ocasiones por diferentes valores de los
argumentos, desde diferentes lugares del programa, o ambos.
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Procedure con Components Embedded

Programacién con elementos interactivos

La interfaz estdndar de Maple que ofrece varias herramientas para la
creacién de contenido matemadtico interactivo. Incluye un conjunto de
componentes integrados, que son configurables controles graficos, botones,
medidores y otros componentes interactivos que se pueden insertar en un
documento de Maple para analizar, manipular y visualizar ecuaciones y
comandos de Maple.
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Ejercicio 1

(*Suma de N términog utilizando proc()*)

100

0 20 40 a0 &d

Coimprobando con la sintaxis en el promt:

stm (i, i=0.100);
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Casos en Prc

g_func_deriv:=—proc(fl, rx::name—range,ry::name—range)

=0 = ? —6 xf=
-8 -6 -4 -2 o o 2 4 & 8
VO = ? —5 yf= J s
-5 -5 -4 -2 o o z 4+ & &
expl) + sin(x)
Grafica de la Funcion con su Derivada
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Ejercicio 3

int_sim:=proe(f,r::name=range}

¥0 = 7 [—2 yr= 7

-8 -6 -+ -z o o z + &

=-2_2) = evalf(inl4 — 17
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Consideremos la siguiente situacion. La poblacion de una especie que aumenta cada afio en un 10%. Dejando que Pn seala
poblacién al final de n afios v PO = 100 seala poblacidn inicial, esta situacién es modelada por 1a ecuacién de diferencias (o
relacion de recurrencia): ]

Peoy=L1P, Pp=100, k=0.1.....n
Boblacion:=proc(P0,n,AD) o
- V- Y B
i} 20 40 1] 80 100 a 20 40 60 80 100
Al= J 083333333
go 10 20 30 40 S0

10 100 [1, 83.33333300] [2. 69.44444389] [3. 57.87036968] [4, 48.22330787] [3, 40.18775640] [6. 33.48979687] [7.
27.90816395] [8. 23.25680320] 9, 19.38066926], [10, 16.15055765] [11. 13.45879799] [12. 11.21566495] [13,
9346387421] [14, 7.788656153| [15, 6 490546768] [16, 5 408788952] [17, 4 507324109][18, 3.756103409] [18,
3130086162, [20, 2.608405125]
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Integral e iteracién

Union de proc() y components embedded

1 int_sim:=proc(f,r: :name=range)

Local I1, wn,y; 2
y:args[1]; 4,_/“——'
4 ILi=Int(f,r):
5 wn:=simpli fy(value (1), symbolic):
6 print(’Ls Integral simple es:”, IL = wn);
7 print (I=evalf (vn));
8 plotly, r, thickness=2};

9 end proc:

Fle Edt View

!

1 use DocumentTools in ]
2 Do(%Plotl=int_sim(%MathContainer?,y=%Slider5. .%Sliders));

3 Do(¥MathContainer8-Int (¥MathContainer?,y-%Sliders . %Slidert));

4 Do(%MathContainer9=evalf (int (%MathContainer?,y=%Sliders. . %Slider6),5));
5 end use;

Mo enors
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1 Poblacion:-proc(Pe,n,Ae)
> local k, P, A;

5 P:i-Array(0..n);

4 A[0]:-hA9;

s Plo

& |for k from 1 to n

7 do

Plk]:=A[@]*(P[k-1])
end do;
1o return P;
11 end proc:

i Button3 Action When Clicked
Fle Edt view

!

1 use DocumentTools in a

IS

Do(#MathContainer12-%Sliders) ;
5 Do(Pe:
& Do(n=%Slider8):
7 Do(A@=%Sliderg):
Do(Y=Poblacien (P8, n, A)):

Ssq([k,V[k]],k -n 1
Do(%PLot2-plot (%MathContainer 14, style-point)) ;
end use;
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Conclusiones

Conclusiones y trabajos futuros

m La interaccién proc() con components embedded.

Tiempo de procesamineto minimo.

m Innovacién en construcciones de modelos matemaéticas.

m A mediano plazo.
m Compartir ésta informacién a diferentes especialidades.
m Cursos y Talleres de casos aplicados a la ensenanza y la ingenieria.
m Préoximamente: programacién con sistema tactil.
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Lecturas adicionales I

Q JTHOMAS WESTERMANN, Mathematische Probleme losen mit Maple,
(© Springer-Verlag Berlin Heidelberg, 2014,

Q MAZEN SHAHIN, Explorations of Mathematical models in Biology with
Maple, JohnWiley Dover 2015

Q WILHELM FORST, Funktionentheorie erkunden mit Maple, Springer
2012
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Gracias por su participacion

(PREGUNTAS?

Muchas Gracias!!!
Para saber mas.
www.maplesoft.com
www.mapleprimes.com
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