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Abstract

Resumen

Resumen

En el presente trabajo estoy demostrando cémo es que la simulacién de
sistemas dindmicos para ingenieria ha sido implementada con algoritmos
graficos usando el software maple y maplesim. En la actualidad muchos de
nuestros investigadores realizan el modelamiento computacional insertando
codigo desde una hoja de trabajo estdtica; con éstos paquetes hemos
implementado a través de componentes la automatizaciéon de la cinematica
y dindmica de sélidos simples hasta complejos. Es muy importante destacar
que una vez desarrollado las ecuaciones de estudio; recién podemos pasar a
la simulacién; para de ésta manera empezar la construccién fisica del
sistema. Usaremos la metodologia matemdtica y computacional con ayuda
de los botones incrustados las cuales yacen en las hojas dinamicas y la
plataforma de visualizacién la nube de maplesoft y el poder de maplenet
para la evaluacién en linea de profesionales especialistas en el area.
Finalmente van a observar algunos trabajos realizados; los cuales integran
varios conceptos mecanicos y computacionales implementados para
empresas en tiempo real como patrén de credibilidad.
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Caracteristicas de Maple

Profesional /académico

Intenterfaz amigable,todos los algoritmos se basan en un
lenguaje algebraico computacional, posee hojas dinamicas y
soporte en la nube. Su forma de programar es esencialemnte
con métodos procedurales y/o funcionales permitiendo
resultados 6ptimos.
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Caracteristicas de Maple

Profesional /académico

Intenterfaz amigable,todos los algoritmos se basan en un
lenguaje algebraico computacional, posee hojas dinamicas y
soporte en la nube. Su forma de programar es esencialemnte
con métodos procedurales y/o funcionales permitiendo
resultados 6ptimos.

Permite desarrollar nuevos modelos y/o equipos. Anélisis y
visualizacién de magnitudes y trazos generados a partir de
nuevos materiales.
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stodos Aplic s > sn del Problems:
stema Complejo I
stema Complejo II

Ejemplos de Math A con Componentes Incru:

Ingrese los vectores A y B:

A=(]3 -5 2 )

B=(7 o




Components Embedded: Maple
lucién del Problema

Jistema Complejo I
stema Complejo II

Métodos Aplice

de Math Apps con Componentes Incrustados: Hoja Dindamic

Visulizacion de un vector

Ingrese e vecior o 8 vedtor ¥
RO+ 16 +12 &
v

Visualizands sus componentes:

™™

File Edt View
a !

1 use DocumentTools in

2 with(Physics[Vectors]):with(plots) :with(VectorCalculus):
Setup(mathematicalnotation=true):

Do(%TextAread=Component (%MathContainere,1));

Do(%TextAreal-Component (%MathContainer®,2));

Do(%TextArea2=Component (%MathContainer®,3));

v:=Doarrow( <XTextAread,%TextAreal,%TextArea2s, shape = arrow, coler = blue)):

& Do(%PlotB=display(v,axes=normal));

5 end use;

Ho emors




nents Embedded: Maple
olucién del Problema
stema Complejo I

Sistema Complejo 11

Sistema de Barr

Insertar las coordenadas de ubicacid

del solido(s); también las velocidades

y aceleraciones anguales.  Sj existe algtin angulo involucrado
en las barras; deberd incluirse.

se desea investigar.

Importante: Pudiendo
inverso




Components Embedded: Maple
Métodos Aplicados Solucién del Problema

Sistema Complejo I

istema Complejo II

Sistema de Barras II - Variables de input/output

Posiciones

Vectores posic:

Cimemitica 7 Cinética
C e ] Gurput

Ecnaciones

Maplesim
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Vectores: A Vectoros: B
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[ astaszasy

Salncicnes por igualdad, - TLIM3358] [r=

Soluciones por Sistema de ecuacione:

[ 31832 83y

X Bution31 Action When Clicked

use DocumentTools in
restartiwith(Vectorcalculus) ;
Do(%RathCont alner 76=cACemboBoxs
Do (ERsThCant siner 77-cAConboB0x

=0701562118],

[r= = S701562118]

onboBox7, KComboBoxE>

Sistema de 212

de:-pa(Am
de2;=Do(Array
. » | p 2 matr [ranre Sistema de 313
Do(XMathContainer78-dc1[1

de2[1]);
Do(ZMathContainergd=dc1[2]-de2[2]);
Do(RhathContsiners2-dc1[2]-dea(3]);

bo(EathContslner 7oaeval? (solve(EaathContainer78, [], symbollcatrue)), ) §
Do(%NathContainer8i=evalf(solve(*MathContainerss, [t ], symbolicstrue)).5) ;

ThContainerez-evalf(selve(MMathContainens2, [t],symbolictrue) ), %) ;
emos el sis N ione

Do(EMathContainerBa=avalf (solva({2q1,2a2}, (X, ¥}, symbol.
Do (%HathContainerBS-evalf(solve({eqi,eqz, ead }, (x, y,2},symbolic-true)) ,5) sh3xs
d use;
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Jlema

istema Complejo II
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Resultados Principales

Visualizaciéon

o La utilizacién de algoritmos fundamentales (construccién) en los
componentes incrustados es sin duda necesario para relacionarlos y
obtener buenos resultados.
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Resultados Primeipeiles

Visualizaciéon

o La utilizacién de algoritmos fundamentales (construccién) en los
componentes incrustados es sin duda necesario para relacionarlos y
obtener buenos resultados.

o Programar de acuerdo a las leyes que rigen la dindmica del sélido con
patrones de variacién de pardmetros.




Resultados Primeipeiles

Visualizaciéon

o La utilizacién de algoritmos fundamentales (construccién) en los
componentes incrustados es sin duda necesario para relacionarlos y
obtener buenos resultados.

o Programar de acuerdo a las leyes que rigen la dindmica del sélido con
patrones de variacién de pardmetros.

o Traslacién y rotacién en 2d.




Finales

Conclusic y Recomendaciones

Hojas Dinamicas

o Haber logrado la solucién completa de un sistema mecanico complejo
en 2d.
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Conclusione Recomen

Hojas Dinamicas

o Haber logrado la solucién completa de un sistema mecanico complejo
en 2d.

o Utilizacion de los componentes de maple aplicados a ingenieria.




Conclusione Recomen

Hojas Dinamicas

o Haber logrado la solucién completa de un sistema mecanico complejo
en 2d.

o Utilizacion de los componentes de maple aplicados a ingenieria.

o Genraciéon de Math Apps a través de MapleNet.
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