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Conclusiones

Entendiendo el problema
Ejercicios a desarrollar con app de maple

Desarrollo del Contenido

1 Introducción
Entendiendo el problema
Ejercicios a desarrollar con app de maple

2 Métodos y Técnicas a utilizar
Components Embedded
Diseño usando diagrama de bloques

3 Creación de app’s con maple
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Abstract

Patrón

En el presente trabajo de investigación ha permitido mostrar la
implementación de aplicaciones desarrolladas en el software Maple para la
creación de ejercicios en matemática dados los diferentes niveles de
educación ya sea básica regular o superior. Para la mayoria de docentes en
ésta área les parece muy dificil implementar apps en Maple; es por eso que
mostramos la creación de ejercicios en forma fácil y permanente. El
propósito es lograr que docentes de nuestras instituciones usen aplicaciones
listas para ser evaluadas en aula. La generación de patrones es una
alternativa muy importante dejando de lado a los números aleatorios, los
cuales nos permitiŕıan perder resultados en pantalla. Con ésto; nuestros
maestros en las escuelas o universidades evaluaŕıan a sus estudiantes en
forma paralela en la pizarra sin perder los resultados de ningún estudiante y
asi lograr las competencias propuestas en la sesiones de aprendizajes. En
éstas apps quedaŕıan los algoritmos para actualizaciones de investigación
futuras e integradas con sistemas en gestión de contenidos. Por tanto lo que
mostramos aqúı es sumamente importante para la evaluación en la pizarra
en forma masiva estudiantes sin perder ningún criterio cient́ıfico.
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Motivación

Problema que todo maestro tiene en clase
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Conclusiones

Entendiendo el problema
Ejercicios a desarrollar con app de maple

Sintaxis fundamental

Matemática para ingenieŕıa
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Propuesta de solución

App’s con Maple
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Con Maple

Conjunto de herramientas

Ubicadas en una hoja de trabajo y permiten hacer la conección entre éstos
botones usando programación leǵıtima del software.
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Con Maple

DF vs. bloques
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Casos en matemática para ingenieŕıa

Ejemplo I 1/3

Sistema de ecuaciones
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Derivando e integrando funciones trigonométricas

Lenin Araujo Castillo Ambassador of Maple - Perú, physicsleninac@hotmail.com
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Ecuaciones diferenciales
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Maple

Ejemplo IV 1/1
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Introducción
Métodos y Técnicas a utilizar
Creación de app’s con maple

Aplicados a vectores para ingenieŕıa
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Conclusiones y trabajos futuros

Los patrones son necesarios para generar app’s de matemática para
ingenieŕıa.

Los diagramas de bloques hacen la programación más sencilla.

La generación de app’s optimizan las evaluaciones.

A mediano plazo.
Cursos y Talleres de casos aplicados a la enseñanza y la ingenieria.
Próximamente: Generar paquetes inteligentes con app’s.
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Gracias por su participación

¿PREGUNTAS?

Muchas Gracias!!!
Para saber más.

www.maplesoft.com
www.mapleprimes.com
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