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Abstract

En el presente trabajo de investigacion ha permitido mostrar la
implementacién de aplicaciones desarrolladas en el software Maple para la
creacién de ejercicios en matematica dados los diferentes niveles de
educacién ya sea basica regular o superior. Para la mayoria de docentes en
ésta area les parece muy dificil implementar apps en Maple; es por eso que
mostramos la creacién de ejercicios en forma facil y permanente. El
propdsito es lograr que docentes de nuestras instituciones usen aplicaciones
listas para ser evaluadas en aula. La generacion de patrones es una
alternativa muy tmportante dejando de lado a los nimeros aleatorios, los
cuales nos permitirian perder resultados en pantalla. Con ésto; nuestros
maestros en las escuelas o universidades evaluarian a sus estudiantes en
forma paralela en la pizarra sin perder los resultados de ningin estudiante y
asi lograr las competencias propuestas en la sesiones de aprendizajes. En
éstas apps quedarian los algoritmos para actualizaciones de investigacién
futuras e integradas con sistemas en gestién de contenidos. Por tanto lo que
mostramos aqui es sumamente importante para la evaluacién en la pizarra
en forma masiva estudiantes sin perder ninguin criterio cientifico.
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Motivacion

Problema que todo maestro tiene en clase

SISTEMAS DE EVALUACION EN PIZARRA

- Wosesidod do generar A;},ué/mbz}w %ﬁ'éfwﬂ‘m en foima /M%m/a.

- &fl&@/jﬂ g0t creadss dosds Biiiess Haste ﬂﬂd@m%m
- %m?fmff Los serultades en deseiden.

- Hhorrar Liempo.en L sevisin do aelicienes,
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Sintaxis fundamental

¥ Algorithms for teacchers - problems

Modelos a explicar Qué dificultades cncuentro para mi aula?
[2433]
restart
B S - Comandos de maple por aprender

- Estructura de la

- Anidamiento.

- Nombr nes o fucniones
@ - etc.

[14]

resiart :

cqdim sin[%] ms[%]:o PRINCIPALM TE

solve(egd, allsolutions) .

simplyfitiff(Usteg?), x)): Tener que digitar nuevamente

@y cada ejercicio pc/estudiante.

2.3
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Propuesta de solucion

App’s con Maple

LOS "PATRONES"

- Creacion de aplicaciones estables.

- Usar todos los recursos de hardware.
- Optimizar el tiempo para la evaluacion.
- Criter1o de confiabilidad.
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Con Maple

Conjunto de herramient
Ubicadas en una hoja de trabajo y permiten hacer la coneccién entre éstos
botones usando programacién legitima del software.

[New Microphone and Speaker Components Plot Component

Check Box Component

Code Edit Region

Dial Cormponent Text Area Component
is Togale Button

illo Am
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Disefio usando diagrama de bloques

Con Maple

Problema: Propuesta por
el profesor

Solucion: Maple

codigo nativo
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Ejemplo I 1/3
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Ejemplo II 2/3

Derivando e integrando funciones trigonométricas
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Ejemplo IIT 3/3

Q) 35325642 ¢ 0 3333]333?5] 08333333333 ¢

09583486915 cos:

71304550017) + 0.09583486915 ¢
~+ 0.005528934759 sin(3.1)

c050.57130455007)
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Aplicados a vectores para ingenieria

Maple

75.481 degrees 24.093 degrees
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Conclusior

Conclusiones y trabajos futuros

Los patrones son necesarios para generar app’s de matematica para
ingenieria.
o Los diagramas de bloques hacen la programacién més sencilla.

o La generacién de app’s optimizan las evaluaciones.

o A mediano plazo.

o Cursos y Talleres de casos aplicados a la ensefianza y la ingenieria.
o Préximamente: Generar paquetes inteligentes con app’s.
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Gracias por su participacién

;PREGUNTAS?

Muchas Gracias!!!
Para saber més.
www.maplesoft.com
www.mapleprimes.com
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